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Screen Network umozliwia wyswietlenie we wszystkich zarzadzanych lokalizacjach layoutow

dynamicznych ze zmieniajacymi sie w czasie rzeczywistym danymi, zacigganymi ze wskazanych
zrédet. Wyswietlenie opiera sie o plansze dynamiczne w technologii HTML5.

UWAGA!

Kazda kampania wykorzystujaca kreacje HTML5 wymaga indywidualnych ustalen
technicznych. Przed rozpoczeciem produkcji niezbedny jest kontakt z Dziatem
Realizacji (realizacja@screennetwork.pl) w celu oméwienia zatozen projektu oraz
wyboru najbardziej stabilnej i bezpiecznej formy wdrozenia layoutu HTML.

Koniecznos¢ indywidualnych ustalen technicznych wynika m.in. z:

zakresu i rodzaju danych dynamicznych (czestotliwo$é odswiezania, zrédto, format,
logika prezentac;ji),

koncepcji kreatywnej (poziom skomplikowania animacji, elementy interakcyjne,
synchronizacja tresci),

specyfiki urzadzen i rozdzielczosci ekranéw biorgcych udziat w kampanii,

wymaganej wydajnosci i optymalizacji (wielkos¢ plikéw, liczba zasobdw, operacje JS),
sposobu integracji z systemem playera (wykorzystanie document.data, layout
alternatywny, mechanizmy fallback),

nietypowych formatéw, proporcji lub wariantéw plansz,

dodatkowych ograniczen projektowych (kolorystyka, czytelnos¢é, adaptacja do wielu

layoutow).
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> OGOLNA SPECYFIKACJA TECHNICZNA + DOBRE PRAKTYKI

1. Format-HTML 5.
2. Kreacja HTML - responsywnos¢ i rozdzielczosé

Kreacja HTML powinna by¢ przygotowana jako jeden plik, ktéry responsywnie dostosowuje
sie do wszystkich rzeczywistych rozdzielczosci ekranéw biorgcych udziat w kampanii,
z zachowaniem poprawnego skalowania, proporcji oraz pozycjonowania elementéw.

Lista rzeczywistych rozdzielczosci ekrandéw przekazywana jest przed rozpoczeciem prac nad
kreacja i stanowi podstawe do jej przygotowania.

Uwaga! W przypadku kreacji HTML nie obowiazuja standardowe specyfikacje
techniczne stosowane dla plikow zamknietych (mp4, jpg). Ekrany emitujace
standardowe formaty (np. 16:9) moga w rzeczywistosci posiada¢ minimalnie odmienne
proporcje, dlatego przygotowujac kreacje HTML nalezy bazowa¢ na rzeczywistych
rozdzielczosciach ekranéw, a nie wylacznie na proporcjach formatéw wideo.
Prawidlowe rozdzielczosci zostana przekazane na etapie ustalen z Dzialem Realizacji
po przekazaniu listy ekranéw bioracych udziat w kampanii.

3. Plansze powinny by¢ optymalizowane pod wzgledem wydajnosci oraz wielkosci pliku (tak jak
strony www).

4. Plansza musi zawiera¢ skrypt, umieszczony w sekcji <body> lub <head>, ktéry umozliwia
odtworzenie sie slajdu / animacji / filmu doktadnie w momencie wyswietlenia. Tworzy sie to
poprzez funkcje onSlideDisplay (kod zrodtowy ponizej), ktdry nalezy dodaé do kodu planszy.

script>

function onSlideDisplay()X
var vid = document.getElementByld("myVideo");
vid.currentTime = 0;

vid.play();

console.log(JSON.parse(document.data));

}

</script>

5. Wszystkie zewnetrzne dane przekazywane do planszy sg za pomoca globalnej zmiennej
‘document.data’ przekazywanej przez aplikacje playera obstugujgcego dany ekran.
Gwarantuje to prawidtowos¢ danych oraz cachowanie, przyspiesza tez tadowanie
i wyswietlanie planszy.
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Nie wstawiamy JS oraz styli do pliku HTML spotu. Nalezy stworzy¢ osobne pliki i podlinkowac
do nich bezposrednio w kodzie strony.

Dobra praktyka bedzie uzywanie nazewnictwa BEM oraz kompilatora SASS do generowania
plikow.

Pliki musza by¢ linkowane lokalnie, tj. nie moga by¢ pobierane z CDN badz innego miejsca
w Internecie.

Wyswietlanie planszy nie moze zaleze¢ od danych, ktére sg przechowywane miedzy
wyswietleniami (nie uzywamy local storage oraz session storage, cookies oraz cache
odpadaja).

Plansza nie moze wysyta¢ ani pobiera¢ bezposrednio danych z Internetu. Pobieranie
zewnetrznych danych bedzie odbywato za pomoca skryptéw.

Nalezy przygotowac alternatywny layout dla planszy (neutralny), ktéry bedzie odtwarzany
przez plansze w razie niemozliwosci pobrania aktualnych danych. Layout powinien by¢
odtwarzany przez plansze HTML automatycznie w razie wykrycia braku potgczenia z sieciag
Internet.

Jesli plansza ma pobiera¢ dane z zewnatrz, nalezy do planszy HTML dotaczy¢ format danych
z opisem i miejscem, z ktérego bedg pobierane. Nasze oprogramowanie posiada réwniez
funkcje pomijania planszy, w przypadku braku pobieranych danych, badZz problemu
z potaczeniem z Internetem.

Do gotowej kreacji dobrg praktyka bytoby dotgczenie gotowego pliku projektu (np. Adobe
Photoshop, Animate, XD badz innych pokrewnych) w celu zobrazowania poprawnego
wyswietlania planszy wraz z ew. pobieranymi danymi).

W miare mozliwosci, wszystkie grafiki powinny byé w formacie wektorowym (.PNG/.SVG),
utatwi to proces skalowania i dostosowywania plansz dla réznych proporcji i rozdzielczosci.
Nalezy réwniez unikaé uzywania pixeli jako format rozmiaréw w stylach (np. font-size,
width/hegth, paddingi i marginesy). Najlepiej uzywac rem / em.

Wszystkie pliki video osadzane w planszach HTML musza by¢ dostarczone w formacie WebM

(.webm) - inne formaty, takie jak MP4, nie sg akceptowane. Plik musi by¢ linkowany lokalnie
(nie z CDN), a S$ciezka do niego relatywna. Zalecany kodek video to VP9.

Pliki nalezy dostarczy¢ z minimum 14-dniowym wyprzedzeniem
(przed startem kampanii), aby wyeliminowaé ewentualne biedy
w przygotowanej kreacji, badz z pobieraniem danych
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